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2024 全國資訊科技教育應用創意提案競賽活動簡章 

 

壹、活動宗旨  

    鼓勵全國中小學師資生與對資訊科技在教育上的應用感興趣之各學系大學生運用

資訊科技針對教育相關議題進行探究，以增進教育知能與素養，並同時提出解決教

育實務問題之創意方案。 

 

貳、主辦單位與聯絡方式  

    一、主辦單位：國立高雄餐旅大學師資培育中心。 

    二、聯絡方式：國立高雄餐旅大學師資培育中心，聯絡電話：07-8060505 轉 24200-

24201；E-mail：t1224@mail.nkuht.edu.tw。 

 

參、競賽相關時間 

項目 時間 說明 

開始收件 113 年 5 月 29 日（星期三）上

午 8 時起 

報名表與競賽作品請 email

至 t1224@mail.nkuht.edu.tw 

截止收件 113 年 7 月 5 日（星期五）下

午 5 時止 

逾時恕不受理 

公告獲獎名單  113 年 7 月 12 日（星期五）中

午 12 時  

獲獎名單公告於國立高雄餐

旅大學師資培育中心網頁 

 

肆、競賽規則  

    一、參與資格  

                   （一）對象：全國各師資培育中心師資生與對資訊科技在教育上的應用感興趣之 

          各學系大學部在學生。  

                   （二）資格  

           1. 每隊以 1-3 人為限，其中 1 人為隊長（可跨校組隊）。 

           2. 每人僅能參加 1 隊，不得跨隊參加。  

           3. 每隊得覓 1 位指導教師，每位指導教師僅能指導單一團隊。  

    二、收件資訊  

                    （一）收件日期：113 年 5 月 29 日（星期三）上午 8 時至 7 月 5 日（星期五）下

午 5 時止。  

                    （二） 繳件方式：請於收件截止日前，將報名表（附件一）與競賽作品製成 PDF

檔，email 至 t1224@mail.nkuht.edu.tw 信箱。寄件主旨請註明「參加 2024 全

國資訊科技教育應用創意提案競賽」，附件名稱為「隊長姓名--報名表」與

「隊長姓名--2024 全國資訊科技教育應用創意提案競賽作品」。 

    三、競賽主題  

        參賽隊伍請依下列主題進行創意提案： 



2 

 

       （一）資訊科技在教材製作上的運用 

       （二）資訊科技在教學上的運用 

       （三）資訊科技在學習評量上的運用 

                     （四）資訊科技在精準教育上的應用 

       （五）資訊科技在校務研究上的應用 

       （六）資訊科技在遠距同步教學與非同步教學上的應用 

       （七）資訊科技在教育上的其他應用 

    四、競賽方式 

                    （ 一）辦理方式：請於比賽收件截止日前，提交「報名表」與「提案構想書」。  

                    （二）提案構想書格式：包含提案主題名稱、動機與目的、文獻探討、方法與步驟、

預期成效等五部分（格式詳如附件二）。字數以二萬字為限，並可附圖表、

參考書目與附件。  

                    （三）繳交方式：參賽隊伍請於比賽收件截止日前，將競賽作品（亦即「提案構想

書」）email 至 t1224@mail.nkuht.edu.tw 信箱（主旨與檔名請見第二點收件資

訊）。  

伍、評選辦法  

    一、形式審查 

        提案構想書格式與主辦單位所提供格式不符者，或內容字數超過前述規定者，

將不予評審。 

    二、評選重點  

評分項目 分數占比 

創新性 40% 

實用性 30% 

完整度 20% 

文字表達 10% 

 

陸、獎勵方式  

    一、獎勵名額與獎勵內容 

名次 名額 獎勵內容 

第一名 1 名 獎狀一幀 

第二名 1 名 獎狀一幀 

第三名 1 名 獎狀一幀 

佳作 10 名 獎狀一幀 

    二、獎狀頒發方式 

        得獎隊伍之所有成員均獲頒獎狀一幀，指導教師另頒發指導獎狀一幀。 

    三、獎狀寄送方式 

        由主辦單位將獎狀郵寄至報名表所留通訊地址，並將獎狀電子檔傳送至報名表

所留電子信箱。 
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柒、注意事項  

    一、隊伍名稱與作品名稱請勿出現違反善良風俗之字眼（若違反此規範，主辦單位

有權進行修改，參賽者不得有異議），隊伍名稱請勿使用可推知學校與系別來

歷之用字。隊伍名稱請勿超過 10 個中文字，作品名稱請勿超過 100 個中文字。 

    二、作品內容請以 WORD2003 年以後之版本進行編輯，內容為黑白或彩色均可。 

    三、作品內容請勿出現與參賽者及所屬單位相關之字眼（若違反此規範，主辦單位

有權予以刪除）。 

    四、作品內容請遵守學術倫理相關規範。若有嚴重違反者，主辦單位得逕予取消其

參賽資格，已領取之獎狀應繳還主辦單位。 

    五、經參賽獲獎之作品，主辦單位有權將作品公開展示、刊登與轉載之權利。 

    六、本簡章若有未盡事宜，由主辦單位補述與公告於活動網頁或主辦單位網頁。  

    七、主辦單位若基於特殊考量，得取消、終止、修改或暫停本競賽活動。 

 

捌、活動網頁與檔案下載  

    一、活動網頁：https://tec.nkuht.edu.tw/p/412-1037-6748.php?Lang=zh-tw 

        (國立高雄餐旅大學師資培育中心網站(https://tec.nkuht.edu.tw/) - 2024 全國資訊 

科技教育應用創意提案競賽活動) 

    二、檔案下載： 

       （ 一）報名表 (https://tec.nkuht.edu.tw/p/412-1037-6748.php?Lang=zh-tw) 

                     （ 二）提案構想書 (https://tec.nkuht.edu.tw/p/412-1037-6748.php?Lang=zh-tw) 
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附件一、2024 全國資訊科技教育應用創意提案競賽活動

報名表 

 

隊伍名稱  

作品名稱  

隊長姓名  

隊長 Email  

隊長通訊地址  

就讀學校(全銜)   

系所(全名)班級  

是否為師培生 □ 是       □ 否  

成員 1 姓名  

成員 1 Email  

成員 1 通訊地址  

就讀學校(全銜)   

系所(全名)班級  

是否為師培生 □ 是       □ 否  

成員 2 姓名  

成員 2 Email  

成員 2 通訊地址  

就讀學校(全銜)   

系所(全名)班級  

是否為師培生 □ 是       □ 否  

指導教師姓名  

指導教師 Email  

指導教師通訊地址  

服務學校(全銜)與

單位 
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附件二、2024 全國資訊科技教育應用創意提案競賽 

提案構想書 

 

隊伍名稱：  

一、提案主題名稱 

二、動機與目的 

    說明主題發想的動機及其能解決的問題。  

三、文獻探討  

    針對擬達成之目的分析相關文獻。  

四、方法與步驟  

    說明如何達成目的的方法與相關步驟或流程。  

五、預期成效  

    說明本提案擬達成的效益。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


